ПРЕГ 
АПЕХ ТКП ОСУ 


КЕЅІРЕМТ ЕУП, 
ЅОУІЕТ ЅТЕІКЕ 
ЅТАК МАК 
НАВОЗ АВТО Ее 
МОВТАІ, КОМВАТ з- 


МЕСЕЧНО СПИСАНИЕ ЗА КОМПЮТЪРНИ | и ТЕЛЕВИЗИОННИ ИГРИ 


г я 


Драги игромани, 
Уважаеми родители, 

Предлагаме ви пълноценно, вълнуващо и 
незабравимо преживяване. 

Списанието организира летен пансионатен 
отдих на морето - „Горещи дни на ИГРОМАНИЯ“ 

Програмата на отдиха включва: 

- 10-дневен морски курорт в хотел 3 звезди в 
гр.Бяла, обл. Варненска - стаи с хладилник, 
| кабелна телевизия, телефон. 

- Спортни занимания 

- Морски плаж 

- Компютърно обучение за начинаещи и 
напреднали (в малки групи - 3-5 души): 


Иіпаомѕ”95, Іпїегпеї и други - по два академични 
а всеки следобяд 


- По желание – професионални консултации 
а и родители по Мпдоуиз МТ, М5 ОЕЕІСЕ, 


и други модерни продукти 
мо шоу – всяка вечер турнир по 
търна или видеоигра (за РС, Ѕопу 
їо па, 5ашгп или Ѕеда Меда ргіхе), 


н компютърен ад 
еменни мултимеди 


Цени за нощувка + храна на ресторантски 
начала: 

- за деца до 15 год.: 

полупансион (закуска, вечеря) - 149 000 лв. 

пълен пансион - 199 000 лв. 

- за възрастни: 

полупансион (закуска, вечеря) – 179 000 лв. 

пълен пансион - 229 000 лв. 

- допълнителна цена за обучение по Міп- 
40\/5'95 и ИНТЕРНЕТ - 39 000 лв. 

— за допълнително използване на компютърна 
и друга техника, извън организираните курсове — 
750 лв./час. 


Обучението ще се извърши от подготвени 
млади специалисти-програмисти, абсолвенти от 
Математическия факултет на СУ и Техническия 
университет, участници и призьори в национални 
и международни олимпиади 

Участниците ще получат сертификат на 
Мултимедиа ООД за ра, курс 


„< 


т само с. родители! 
‚акти и допълнителна ин 
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$ ь. и Грабвайте оръжията! ТЕ се 

връщат!“ - Тези възгласи не ви ли 

помнят за нашумелия преди вре- 
ме филм „Звездни рейнджъри“? 


„в Гусомгус великия човешки 
род също се сблъсква с отврати- 
телни извънземни, твърдо реше- 
"ни да превземат Земята. В ни- 
| какъв случай не може да се каже, 
Че тази тема е пренебрегвана от 
производителите на игри. Даже 
„ напротив - нека си припомним Х-- 
Сом, ГурЕРЕМРАМСЕ РАҮЙІМСОВАТІО) 
2 Използвайки основите на 
 Зр-екшън жанра, Каре са създа- 
| ли наистина впечатляваща и уни- 


възможността да си избираш с как- 
во превозно средство или бойна ин- 
сталация да се противопоставиш на 


десетките си врагове. А те наисти- 
в... 4 | 


на са толкова много, че 
отпускаш спусъка само 
за да св презаредиш с 
„късметчетата“, появя- 
ващи се от време на вре- 
ме по пейзажа наоколо. 
И както може би се до- 
сещате, играта е повече 
Агсаде, отколкото симулация. Ин- 
терфейсът е значително опростен в 
услуга на непрекъсващата кандна- 
да и бойни маневри. 

Разбира се, Тпботіпо има и 
нива - кампании. Аркейд кампани- 
ята залага преди всичко на яката 


тупаница без много мислене. Иг- 
рачът трябва да си преправи шът. 
през десет нива, наситени с из- 
вънземни. Всяко следващо ниво за- 
почва с нова бойна машина, най- 


Издател КАСЕ 
„Производител КАСЕ 


за 
ми 


подходяща 
съответната 


унищожаване на 
извънземен кораб, 
защита на земно 
съоръжение, пренасяне на товари, 
ес. Другият тип кампания - так- 
тическите мисии - изглежда не 
дотам добре разработен и човек. 
остава с впечатлението, че добавен 
в последния момент. Липсват 
възможности за строеж на нови 
сгради и произвеждане на бойни | 
единици. Играчът единствено 
може да- лява команди на части: 
те си в промеждутъка межу ня- 
колко подмисии. 

Графиката и звукът могат да 
бъдат похвалени. Пейзажите са 
разнообразни и добре моделира- 
ви, а канонадата е впечатляваща. 
Не е забравен и мултиплейъра. | 
Поддържа се игра с ІРХ протокол, 
с модем и сериен кабел, както и 
режим на разделен екран (тези, 
които нямат мрежа да ликуват!). 

Има и няколко типа мултилейър 
игра - отборна. лице-в-лице и за- 
щитна. Ако разполагате и с ЗО ус- 
корител, Гусомгус определено ще ви 
впечатли. 


О Іисаѕ Апв обявиха поред- 
ната игра от галактиката на звез- 
дните войни. аг Иагѕ: Водие 
Здиайгоп е ЗО представител на 
игрите от типа „застреляй всичко 
живо“. Вие сте пилот на познати- 
те кораби на бунтовниците, а 5 
щу вас се изправят 
гадове. Мисиите са най-различ 
= от ескорт на важни товари до 
класическата „взриви всичко 
мисия. В линията на времето, иг- 
рата се развива малко преди Им- 
перията да отвърне на удара 

О Ва! тепаптеп! си оси- 
гуриха лиценза за продължението 

ултовия филм Неаиу Мега! 
Едновременно с разработката на 
новия филм, се очаква да е 
и нова игра с вза тван сцена- 
рий и РС версията Неаиу 
ва: Е.А.К.К. 2 (Еедегайоп 
ідпеа Кеѓо; КШгопе), ще 
бъде доста хард игра, за по-гру- 
би геймъри. 

О Компанията Мојо 5с 
която участваше в развитието на 
хитове като рабо Иаггіог, 
Яватв оғ Сһаоѕ и Мопзег Вай, 

почна разработването на нон 
игра. В Махх Ипмегзе действието 
се вива в бъдещ ‚ където 
ка молекула се контролира от 
а вие сте, както 
обикновено, супергерой. Стрелял- 
ката е кръстоска между Тот 
и Сиаке І. 


вс: 
микромашини, 


очаква да излезе и продьл» 
то на Ми. Мит 2: ЅошЫїдћіег, е 
с много по-добре анимирана и 
детайлна графка, нови магии и 
още много изненади. 

О Излезе и дългоо: 
хит на Едоз за платфор! 
Раузайоп. Епа! Ие ВРС 
(ВоеРаупа С: 


Екшън-игрите в. трето 
лице напоследък се радват да 
радушен прием от игромани- 
те, така че появата на ново 


заглавие от този типзаслужа- 
ва внимание. Няма да е из- 
ненада за никого, ако срав- 
ним ОВТ$ с Томв Клек Пи 
МОК, станали класика в 
жанра. 

Сценарият на играта не 
е кой знае колко задълбочен, 
нито пък е уникален. В края 
на краищата ОВТ5 е преди 
всичко екшън-игра, така че 


Өтеак 


сї 


рена 


грата се явява 
продължение на поредицата, 
разказваща за битките и под- 
визите на известни истори- 
чески личности. След Алек- 
сандър Велики и Анибал, 
Светът ще падне на колене 
пред Цезар. 

Графиката е отлична. 
интерфейсъг е удобен, а иг- 
рата е много приятна. Основ- 
ните бойни формации са ле- 
гионите и кохортите. Пра- 
вилното им управление е 
трудно и изисква съответни 
тактически умения. Всяка 
формация има характеристи- 


5) 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


тле 


това не е в неин минус. За 
сметка на това графичното 
изпълнение е впечатляващо. 
Въпреки че не могат да се 
определят като шедьоври на 
изкуството, обектите са из- 
пълнени с достатъчно поли- 
тони, за да изглеждат прият- 
но закръглени и реални. Ин- 
тересно е, че това решение не 
е довело до намаляване ско- 
ростта на изрисуване. Кадри- 
те за секунда са достатъчно 
на брой и движенията на ге- 
роите са изключително плав- 


2 Са Е 
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ПУТЕКРГАУ 


САЎ 


ТАМТЕОМ, 


В ОВТ$ за пръв път са 
използвани две взаимносвъ- 


рзани революционни подо- 
брения. Първото е така на- 
речената УБГМ система. Тя 
контролира всички движения. 
на ставите, което е гаранция, 
че за да свикне с управлени- 
ето, на играча му трябват 
поне три дни. Другата новост 
е редакторът на движение. С 
негова помощ могат да се 
асоциира група последова- 
телни движения с даден кла- 
виш - нещо подобно на мак- 
росите в Міпаоуѕ. 


#85 


саезай 


Издател ПХТЕВАСТТУЕ МАСТС Производител ЕКОРІТЕ 


ката „сонезюп”.Тя показва 
съответната боеспособност и 
колкото “по-висок е 


соһеѕіоп”, толкова по-голя- 
ма е вероятността войници- 


те да си плюят на петите и 
да се разбягат като пилци. 
Вашата цел ес правилно ком- 
биниране на формациите да 
понижавате тази величина. 
Това може да стане и с изда- 


ването на различни заповеди 
- всеки водач на легион може 
да издаде две заповеди за 
един ит (Цезар може да из- 
даде 6). Използувайте внима- 
телно особеностите на тере- 
на - правилното разполага- 
не ще ви доведе до успехи 
срещу по-многоброен против- 
ник. Може да строите укреп- 
ления и окопи, но най-важ- 


ното е контрола и управлени-. 
ето на войската. Да живее 


Едва ли някойв Бълга- 
рия е чувал, пък камо ли и 
виждал играта Пек Гу- 
РИЗТВГЕОТСАМТ На световно не- 
известната австралийска 
фирма ЈоҰуооа, излязла през 
лятот на далечната1997 го- 
дина. И едва ли щешеда чуе, 
ако Пиегаснуе Марс не се 
беше заела с издаването йв 
страната на неограничените 
възможности. 

Като цяло Гуризтву 
стамт доста наподобява 


Ако сте готови за състе- 
зание, нека да започваме. Но 
сега ще се състезаваме със... 
самолети. Първо, трябва да 
си изберете машина - три 
различни самолета са на 
ваше разположение. Вземете 
един, оцветете го както по- 
желаете и потегляйте. Внима- 
вайте да не се блъснете в друг 
самолет - верижната катаст- 
рофа ще завърши с огнено 
кълбо. По пътя към финала 
ви очакват тесни каньони и 


Тгапѕрогі Тусооп, но след мал- 
ко игра човек осъзнава, че 
има някои значителни разли- 
ки. Докато при ТТ играчът 
само “отговаря” на бизнеса, 
като създава инфраструктура 
между производител и потре- 
бител, то в изу Сіапі 
всичко започва “сначале” — 
изграждаш промишленост, 
следиш нуждите на населени- 
ето и т.н. В играта на 
Пиегасбуе Марк няма да ви- 


дите рязко покачване на ка- 


Рапе окагу 


Издател ЕОВОРВЕЗ$ Производител ЕОВОРКЕЅЅ 


тунели, високи небостъргачи 
и скали. Не пропускайте раз- 
личните екстри, пръснати 
пред вас, ускорители и раз- 
лични видове пушкала, кои- 
то ще забавят вашите про- 
тивници, ако ги уцелите. Раз- 
полагате и със специално су- 


76.32 4] 


пероръдие, което може да из- 
ползувате само три пъти. С 
него може да разрушите ска- 
ла или сграда, изпречила се 
на пътя ви и така да спести- 
те няколко секунди или да 


ЕС 


57 


Ню Йорк 
1999 г. се 


питала. Не съществуват лес- 
ни търговии, които само но- 
сяг пари, ати си седиш крот- 
ко на стола и се чудиш каква 
нова линийка да построиш. 
Бизнесът трябва да се следи 
изкъсо, иначе фалита ти е в 
кърпа вързан. 

Учудващ пропуск е 
липсата на мултиплейър (?!). 
Да не говорим, чекомпютър- 
ните ти опоненти са ограни- 
чени дотрима и са доста сла- 5 
бички. Тези недостатъци са 
компенсирани от интересния 
сюжет, 53 мисии, редактор 
на нива и генератор на слу- 
чайни пейзажи. 


Я раз 
Е гра 
вива в 2030 година, където оце- 
А лелите от войни, болести и глад 
са разделени на племена от ки- 
В борги, рокери, амазонки, сек- 
танти и други боклуци. Играта 
има и едитьр ии и пле- 
мена, което ще ви позволи да си 
моделирате сган по ваш избор 
Има възможност за игра в мре- 


елиминирате противник, по- 9 
паднал в обсега на експлози- Ж 
ята. Важно е и как ще летите 
- близо до земята самолетът 
се движи по-бързо, но има по- 
голяма вероятност да се уда- 
рите. 


О В оповор н: 
пис почитатели във вры 
с играта Рипе 2000, Иезмоой 
обявих в скоро вре- 
ме ще открият мер зйе с много 

НОСТИ и снимки от ст З 
гията в реално време. 

Ако търсите реализъм, овременно с кинохит, 
тази игра не е за вас, прели- у Ц уснаха 
тате през магазини и тръбоп: б Тяе 
роводи, което дава усещане- # те по 
то, че управлявате авио мо” крос от предлагат 
дел. Но ако искате едно щуро = в еи Загйр 
приключение в небето и сте й 
фен на 5Пр57еат 5000, за: 
тегнете колана и да тръгваме. 


с Нитап-ите и Огс-ите. 
а обяви ха, че ще прекратят 
зработката на планираното 
продължение, И 
Гога оѓ те 
Д вете на В/ггаго, идеята не м 
да посрещне бързото развитие на 
технологиите и качеството на но- 
вите съвременни игри За успеш- 
ното развитие на проекта не по- 
могна дори и известният сп а- 
лист в дизайна на приключенски 
игри Стив 
О От 9иесп Зоймаге обяв 
ха, че новата им игра - Шгагогу 
8, няма да има тийріауег вари- 
ант. От фирмата се спрели на това 
решение, след като станало ясно, 
аботката на ти вариант 
ме много ресурси, ар 
сравнително лошо 
двата варианта. 
игра асега усилията са със 
доточени в разработката на пер- 
фектна зіпдіе игра, но в близко 
бъдеще се предвижда и пи ва- 
риант. 

О От МсгоРгове обявиха, че 
прекра аботата по играта 
9іаг Пек: Ев! Со ‚ Вместо 
това, за а 
нови две Э’аг Пек игри, базирани 
на ета Те Мех? Сепегайоп. 

Е рим: КИ 


Д а поне те стигнат до и 
ните. 


ОВ 
нията ОМ 9ют вы 
озни разногласи 
Боб Райт не се р; 
щето на компанията. Според Боб, 
сегашната политика не е успешна 
и няма да доведе до нищо доб 
В крайна сметка Боб Райт, който 
е един от основателите на мпа- 
нията, напусна огорчен и обиден. 
Вм в Дал. Й 
срещу бившата си компания. 

О Віғгага Емепаптепе този 
път са се ядосали сериозно. Ста- 
ва ясно, че незаконното разпро- 
станение на пира: 
паки аив (6 


а и 
н мегахита бал 


В недалечното бъде- 
ще, колонизацията на чуж- 
ди планети и цивилизации 
е ежедневие. На планета- 
та Земя вече няма грани- 
ци, всичко се ръководи от 
Компанията, всички хора 
са подчинени на Компани- 
ята. Армиите са обедине- 
ни с една единствена цел — 
да запазят човешката раса 
от чужди нашествия. Но 
ето че странен паразит зап- 
лашва да унищожи живо- 
та на земята. Компанията 
ясно съзнава огромната 
опасност, надвиснала над 
човечеството, но алчните 


След разпадането на 
СССР започват опити за раз- 
грабване на оръжейния арсе- 
нал на бившия съюз. Запла- 
хата е реална, затова САЩ 
решават да създадат отряд, 
който да защитава демокра- 
тичното руско управление от 
посегателства. СТРАЙК ра- 
ботят извън границите на 
международните закони. Те 
комуникират чрез свръхсек- 
ретната мрежа 5ТЕТКЕ.пе!. 
Начело на отряда е генерал 
Ърл - блестящ тактик. Хак е 


пеем 


ръководители искат този 
паразит, за разработката на 
секретно оръжие. Дали ще 
успеете да ликвидирате 
заплахата, или Кралицата 
на Кралиците ще успее да 


даде начало на нова циви- 
лизация от слузести инсек- 
ти. Това зависи само от вас. 

Вие сте лейтенант 
Рипли, и сте на милиони 
километри от Земята. Пе- 
хотинците от вашата група 


АЛЕ 5 


затворник. Неговата задача 
е да осигурява поддръжката 
на.ЅТЕІКЕ пеі координаци- 
ята на звената, да засича и 
разкодира всяка вражеска ин- 
формация. Андреа Грей осъ- 
ществява контакта с медии- 
те и работи като агент под 
прикритие като пази нео- 
тлъчно президента Елцин. 
Ник Арнолд е най- добрият 
пилот в отряда. Той е “пен- 
сиониран”, а неговото място 
заемате вие. Иван Уралия е 
боен пилот, облъчен смърто- 
носно след аварията в Чер- 
нобил. Остава му малко жи- 
вот и затова той не се стра- 
хува от смъртта. 

Срещу вас се изправя 
“Сянката” - водачъг на пре- 
стъпниците и неговата група. 
Самоличността му не е изве- 
стна. Юри Ватсимов е бивш 
генерал от КГБ — той коор- 


са избити до крак в засада, 
подготвена от чудовищата. 
Може да повикате силите 
на Компанията на помощ, 
само че и те са срещу вас. 
Концентрирайте се, ослуш- 
вайте се за всеки звук, те 
са навсякъде. Спокойно, 
лейтенант, вие сте...сам. 


Ке 


динира акциите на терорис- 
тите. Владимир Чаушеску и 
дъщеря му Вила са специа- 
листи по отвличането и круп- 
ните кражби. Савак подгот- 
вя удари с биологично оръ- 
жие, а Алексей Карпонов е 
могъщия бос на Московкия 
подземен свят. Лудият доктор 
Укранян провежда зловещи- 
те си експерименти в санато- 
риума в Трансилвания. 

Мисията е подготвена 
внимателно от вашите коле- 
ти, но изпълнител сте вие. Не 
ги подвеждайте, светът е в 
опасност. 
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ПРЕДСТАВЯНЕ 


ае, 


След серия от кърва- 
ви нападения в района на 
стара биотехнологична ла- 
боратория, в зловещата 
сграда е изпратен СТИСО 
(специален тактически и 
спасителен отряд). За лош 
късмет, обаче, комуника- 
циите на отряда с базата 
изненадващо се прекъсват. 
Вие сте сами в тъмния 
замък. Въоръжете се с 
всичко, което ви попадне 
под ръка - ножове, писто- 
лети, пушки, огнехвъргач- 


ЭГ 


Имало едно време в 
галактиката... Да, това е 
галактиката на Между- 
звездните войни, а вие 
сте Даш Рендър, наем- 
ник, корав боец и капи- 
тан на Опітійег Вашата 
задача е да пазите мла- 
дия Люк Скайуокър. 
Принц Ксизор се стреми 
с всички средства да зае- 
ме поста на лорд Вейдър 
и затова е решил да убие 


= 


ки и други такива полезни 
инструменти. Ще трябва да 
разкриете много загадки, 
да обезвредите много капа- 
ни, като през това време ви 
дебнат страховитите мути- 
рали изчадия, населили 
замъка. Зомбита, огромни 
паяци, змии и всякакви га- 
дини са готови да ви раз- 
късат при всяка 
ваша грешка. 
Бъдете внимате- 
лен, вие ръково- 
дите отряда, от 
вашите тактичес- 
ки решения зави- 
си успехът на ми- 
сията. Място за 
отстъпление 
няма, пътят е 
само напред, към 
бърлогата на Зло- 
то. 


Люк. 


Оттук започва 
екшънът. В десет напрег- 
нати и трудни мисии, иг- 
рата ще ви предложи 
въздушни битки с летящи- 
те кораби на империята, 
кървави сблъсъци (в стил 
Опаке) по коридорите на 
Звездата. Ще срещнете 
много познати герои, гото- 
ви да ви помогнат - Прин- 
цеса Леа, Хан Соло и Боба 
Фет. Графиката ще ви 


РХ & №64 


СИ 


< ља каба. чье 
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Корал всичко е изчис- 
тено и детайлно, а неверо- 
ятното приключение се 
усилва и от оргиналната 
музика. За феновете на 
Звездните войни това ще 
бъде завлядяваща аван- 
тюра. Пазете се, сянката 
на Империята е навсякъ- 
де. Нека Силата бъде с 


вас. 


О След първоначалния ентуси- 
азьм се оказа, че МсгоРгозе не 
са изкарали, окончателния вари- 
ант на Х-Сот. Оказа се, че това 
било много късна бета версия. Из 
винения за предварително раз- 

вълнуваните почитатели на Х-С: 
Добрата новина е, че последният 
вариант на играта (този път без 
майтап) ще излезе в дата на 
юни. 

О Геимьрите, (по-специално 
тези с по-мощни компютри) кои- 
то сьс затаен дьх очакваха раз- 
ширението на Тоѓа/ Алліћа 
Соге Сопіпдепсу, останаха мно- 
го разочаровани. Разширението. 
беше по рафтовете в магазините 
когато стана ясно, че има сери- 
озна грешка. „Бъгливите“ диско- 
ве се иззеха обратно и промоци- 
ята се отложи за неопределено 
вр Лошото беше, че много от 
магазините не върнаха обратно 
дисковете. Дали защото не са 
ра: збрали или може би има нещо. 
друго? 

О Мсгозой обявиха, че ще за- 
бавят пускането на Аде оѓ Етре 
за пролетта на 1999 година. 


НОВ КЪСМЕТ 


О Питър Линкрофт, бивш гла- 


(създатели на Х-Шпа у. 
създаде собствена комг 
Апз/е доймаге. Той обяви, 
компанията ще пра 
мулатори, но подчерта, че ще се 
набляга на разработването на 
игри специално за Интернет 

0 Мопоћћ промениха името на 
новата си игра от типа „стреляй 
до припадьк“. От В/о!: Море 
Агтог то стана 51000: Мобйе 
Агтог Омвоп. Това е в резултат 
на раздялата на Мопошт и 
Місгоѕой, които работиха заедно 
по проекта, но в последствие се 
разделиха като МопоШй купиха 
правата над играта и разпро 
ранението. Създаден бе специал 
но нов мер зйе и нова рекламна 
стратегия, която отразява проме- 
нените възгледи на фирмата 

О Джо Енсминър и Бренд Ос: 
тер, двамата водещи програмис- 
ти на уапе 5 Сотра! Зтшаопв, 
напуснаха фирмата. Те станаха 
известни със симулаторите 
И/агоігаѕ и Гопдрои 1! 30. Не след 
дълго, както се очакваше, осно- 
ваха нова компания — Слеск 5/х 
Зшао. Според тях симулаторите 
на самолети вече не са актуални, 
а и много от тях са направени 
така, че не може да намерите раз 
лика, ако летите с делтапланер или 
изтребител 


Издател: КЕР ОКВ 
Производител: СҮАМ 


Минимална конфигурация: 
Репііит 100 МНс, 16 МВ КАМ, 75 МВ 
свободно дисково пространство, 4х 
Ср-ком. 

Препоръчителна конфигурация: 
Репиит 120 МНс, 16 МВ КАМ, 75 МВ 
свободно дисково пространство, 4х 
СР-КОМ. 


Няма спор, че Кіуеп е една от най- 
успешните приключенски игри в мо- 
мента. И тъй като тя е доста дългичка 
и заплетена, то в продължение на два 
броя ще публикуваме пълния й пъте- 
водител. Приятни занимания! 


Всички номера отговарят на по- 
ложения на главната карта. Оста- 
налите числа, които нямат отноше- 
ние към картите, са изписани на 

ългарски. 
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След като бунтовникът те освобож- 
дава от клетката (в 1), се насочваш към 
3. С пристигането си в 3, можеш да по- 
гледнеш в стая 4. Тя има пет входа с две 
врати. Бутонъг до вратата кара стаята 
да се върти. Натискаш го четири пъти 
и отваряш вратата към входовете отля- 
во и отдясно. Продължаваш право на- 
пред по пътеката. Пристигаш в 5 пред 
порта, която преодоляваш, като клик- 
ваш под нея. Влизаш в стая и стигаш в 
8. Натискаш парния ключ с нарисуван 
телескоп. Връщаш се при вратата и 
дърпаш ръчката отляво. Портата се от- 
варя и открива достъпа към 6. Натис- 


каш копчето отдясно два пъти за да 


ИГРА НА БРОЯ 


може отворите да застанат срещу би 8. 
Тръгваш към 6. При 6 се завърташ и 
дърпаш ръчката. Отваря се портата, 
блокираща достъпа до 7. Натискаш бу- 
тона два пъти, за да завъртиш стаята и 
се връщаш към 3. Там натискаш бутона 
два пъти и тръгваш към 7. При 7 пре- 
минаваш моста и влизаш в голямата ку- 
полоподобна сграда срещу 9. Това е глав- 
ния генератор за всички устройства на 
Кіуеп. Заобикаляш постройката и 
вървиш надолу по рампата докато из- 
лезеш отново навън. Натискаш двата 
превключвателя. задействащи мостове. 
12и 14. Връщаш се при моста 3. Вли- 
заш в тунела. Отваряш вратата в ляво. 
Озоваваш се в 16. Обръщаш се на 180 
градуса. Вляво на вратата има изглед 
към 17. Виждаш и една врата, която 


м 


трябва да отвориш с ръчката към уст- 
ройството. Връщаш се по тунела и 
тръгни към 17. До вратата към 18 има 
трамвайна спирка. Натисни синия бу- 
тон, за да извикаш колата и скачаш в 
нея. Ръчката, която може да се върти, 
направлява трамвая, а тази в средата го 
пуска в движение. След добре направе- 
на анимация стигаш до 19. 


В 20 има въртящ се мрамор, кой 
то при завъртане генерира животински 
звуци и райвънски номера. Но на тях 
ще се спрем чак в 38. 

През пещерите стигаш до 21. Там 
се обръщаш срещу стълбите. През пор- 
тата стигаш до 22. През джунглата вля 


во минава пътека, водеща до друг мра- 


мор (23). Преминавайки от 25 до 30, 
стигаш до проход, охраняван от вой- 


. Там задействаш алармата, 
и продължаваш към 43. В 41 виждаш. 
празен пристан. До 39 стига! о 


до подводницата и ® е 
та в 40. Връща се 


в нея и дърпаш. 
че р 


Ехрегітепі 151апа 


7 дго, “Обрайцаш се 
алката ръчка, 


. Обръщаш се назад и влизаш. 
заш по стълбата и влизаш в 
. Появяваш се в 49. Тръгващ, 
От балкона тръгва стълба на- 
аряш капака към нея и вли- 
двойната врата. Затваряш вра- 
ваш към 53. Но пътя отдяс* 
чка, която дърпаш, 
2. Отваряш сфера м сла- 
я от чинията вдясно посреда- 

на. Затваря! і 


5 и взима 
и; Над теб. има 
тилационн: 
пристигаш 
на Ген. От дъ 
бюро: 
дащи к: 
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ляш с ръчка. 


Част 4: Сепегаїог Е ап 


Влизаш в сградата и достигаш до 

10. Завърташ колелото. за да удължиш 
пътеката до 9. Отиваш до 13. Натис- 
каш копчето, намиращо се зад теб и 
пътеката се издига, за да преминеш към 
6. Там дърпаш ръчката. с което отва- 

> ряш вратата. Връщаш се в 9 и се об- 
ръщаш към 7. Вдясно от теб има ръчка 
Дърпаш я и стълбите се издигат от 7 
до 11, вместо до 9. Връщаш се по мос- 


зај уа ав 55. Там 
др ‚ трябва да от 
ия бутон). 
помощ 


= в 56 излизаш о 
вия изход, минаваш пр 


каш бутона, намиращ се тамьи. ей 
ваш до следващотониво. Тами 
назад към 56 и виждаш карта на. 
сите осТрови. Натискайки едий бг. буто- 
ните на клавиатурата пред ще пре- 
дизвикаш оформяне на водата п0 форма- 
та на един от островите. М. - 
разгледаш до 60, след което 
®инавайки през 62. Пресичаш 
другата платформа и се насочи 
- Там дърпаш ръчката, за да из! 
ватора. Влизаш в него и нат 
на. След като елеваторъг сп 
от него и виждаш в тунела Бей 
бягва към.59. Ироследявайки г 
как той се качва на трамва 
дваш, а тръгваш към, 58. 
предлагащ изглед къ: 
Имаш клавиатури о 
тискайки десния бутон н 
подводен пейзаж, а’ левия - 


йвън- 


то по- 
даш 
после- 


а виждаш 

тетката на 
ра пуска раз- 
- Така можеш 
със съответния 
та светлина е 
с Към 59 и пресичаш 
тров, стигайки до 29. 


айки в 29, тръгваш по ко- 
ам има елеватор. Взи- 
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маш го 
дървото (а 
ния етаж). Нас 
към 31, минавайки 
през 25. Сядаш в 
ла в 31. ата от 
ляво издигаш и спус- 
каш стола и можеш д; 
огледаш цялото село. С 
дясната отваряш и за 
варяш пода. Оставяш 
го затворен. “Приземя- 
ш” стола и се 
връщаш при елевато 


до върха 
не до сред- 
исе 


С ръч 


Гръгваш през средния 
изход, преминаваш 
през 27 и 21. и надолу 


по стълбите стигаш до 
Там забе 
лен 
същества. Зад скал 
където те седят, виждаш 
Подобен камък ви: 
на който се натъкваш продъ 
към 34. Ако завъртиш шайбат 


язваш 
ни 
е, 


рче мрамор. 


и в басе 


вайки 


се оттегли, откривайки силуета на жи- 
вотно. Про; дваш по стълбите към 
40. Подвод а. спусната от 39. те 


тези на трамвая освен то 
за ход е вдясно, а в до: 

аблото има слайдер, опр 
ката на движение. Отив: 
качваш стълбите и ст 
ръчки. Вдигаш вси! 
жение. Връщаш се до подводницата. < 
нейна помощ стигаш до 38. Това е учи- 
лище, по чиито стени е написана рей- 
вънската азбука. Вляво от вратата има 
панел със странна игра. Играейки на 
нея, ти научаваш райвънските знаци за 
Е 


делящ посо- 
до 33. Из- 
до стая с пет 
ите в горно поло- 


Забелязваш, че в Райвън рабо- 
тят с петична бройна система. Основ- 
ните цифри са от 0 до 4. Умноженето 
им с 5 се отбелязва със завъртане на 
ака на 90 градуса наляво. За да се 
учи съставно число, 

завъртяното” число се прибавя 
“правото” (виж числото 17). Може да 


зн 


просто към 


ед 


сет с повече ог 
знак. Новите пози 
разчет 

Връщаш с 
вяш към 42. Пресич 
я й кра 
ще свали един лос 
Отиваш при него, х 
во и се изкачваш и 
бутона вдясно от вр 
ш клетката. Влиз 
решетката 1 


писват числа 
ия ти помагат да 
вл я Геи. 
удводниц. и се 


ш зов 


вника и 


отир: 
ив 


и дърпаш р 
до зе 


цаш 
рха. Па- 
гата, за 


тв нея 


да отвор 
(в 32). Ва 
кликваш в душ 
оч. отварящ скрита в сте 
- Влизаш през нея и в пълна тъми 
аш до и изглед в 36. 
1 осветлението и с 
- По пътя забеляз 
та врата и минава 
гаш до 37. Там вижд 
кръг от камъни, гриб 
бъдат свалени в точно определен ред. 
Всяко едно от парчетата мрамор, ко 


га вр 


морски 


ва 
и по 
стр: 
през пея ст 


връ сл: 


ваш 


които 


пто видя по 

ни със съответ 

стирани върху камъ 
тискане: 


196. арга 144 


След като всички са свалени, на 
отсрещната стран вари постав- 
ка, от която взимаш “свързваща 
книга. Използваш я, за да се пре 
хвърлиш в Те 


ъгя си дотук, са свърза: 


ите животни, инкру 
. Кто и реда 


сес 


(Следва) 
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РКАМНА ПУТЕКАСТГУЕ РОВІЛЅНІМС 
ЕМЗЕМВЕЕ 5100105 


Планетата Калибрия е 
разделена на два клана, в0- 
дещи война за определяне на 
тяхната вяра. Два противопо- 
ложни пътя за борба и оцеля- 
ване защитават враждуващи- 
те лагери. Призрачният клан 
на Наттегһамк вярват,че 
единственият начин за оцеля- 
ване е да се използват нахо- 


дищата от Содаг Стуѕіа[ѕ за 
бягство от планетата и започ- 
ване на нов живот във Вселе- 
ната. Воофох смятат, че тряб- 
ва да се сьберат останалите 
кристали, с които да се осигу- 
ри защита на клана и оцеля- 
ването му в подземни комплек- 
си. Вие сте тези, които ще ре- 


Ма ЕМТЕКТАІҸМЕМТ 


ВОКА 


Имало едно време ге- 
рой, дошъл 300 години след 
голямата катастрофа. Той 
трябвало да разреши някол- 
ко мистерии на един от алод- 
ските острови, управляван 
от ВЕЕ Магосних Скра- 


О За бета-тест беше обя- 
вена играта на Ке 
5/агѕһір Тгоорегз 4 
Веднага след изчистването на 


преследвания не попречиха на 


Мсговой да настъпват и към п; 
зара на компю и игри. Обя- 
вено беше бета тестване на 
новия им продукт (лбал 
аи. Доброволците бяха по- 


10 


шат техния спор. 


кан. Обеспоко- 
ени, другите 
Магьосници и 
две велики им- 
перии създават пречки и 
трудности, които вие трябва 
да преодолеете. Играта е 
разделена на мисии и по 
пьтя вие можете да купувате 
екипировка и да наемате 
хора. 

Интересното тук е че 
тази ВРС игра е правена в 
Русия. Може да се похвали 
с идеален звук и добра гра- 
фика. Не я пропускайте. 


молени да бъдат колкото може 
по-жестоки в тестването, за да 
излязат чки дефекти. Те ще 
имат възможност да премерят 
сили дори и в тиїйрІауег с 
щу дизайнерите на самата 
игра 
О Освен Игфап Азваш! з 
бета тест беше предложена и 
Моделирана е само 
за игра в Интернет, 


ПОДПРАВКИ 

О От МегоРгозе пуснаха 
па за играта МТ Тапк 
Ріаіооп2. Инсталирането му ще 


ОЧАКВАЙТЕ 


ТНЕ КОСКУ НОККОК 
ТМТЕКАСТТУЕ $НОМ 


След популярното шоу и 
последвалия филм, ето че дойде 
ред и на компютърна игра. Двама 
пъпчиви тинейджъри Брад и Джа- 
нет закьсват на път, насред пус- 
тинята. Търсейки подслон, те по- 
падат на запустял замък. За зла 
беда, в него се е нанесъл злове- 


щият доктор. рай Цищо от 


ОМ-АМЕРОВИ$НИМС 
ОМ-ММЕ РОВИЗНЕУС 


Трансилвания и неговите слуги. 

Вие избирате един от два- 
мата герои, а вашата цел е да 
освободите другия, попаднал в 
ръцете на доктора - родственик 
на Дракула, и неговата кохорта. 
Трынете смело напред кьм най- 
ужасното приключение в живота 
ви! 


Дълго ли чакахте, тенис 
маниаци? Терзанията ви са към 
своя край. Идва новата игра 
Сате, №! 8 Мак на Вие 
Вуе Зобугаге. Интуитивен ком- 
пютьрен интелект, който ще се 
учи от вас, 188 комютърни 
опонента и 169 различни тур- 
нира, четири различни настил- 
ки, интернет турнири, 30 под- 
дръжка на Юігесї 30 и чипа 


ЗОБ, са основните неща, 


изчисти доста грешки, а про- 
мяната в скоростта на скроло- 
р: и добавянето на нови кла- 
виши и други опции ще напра- 
ви Е по-лесна и а, 


раз аботен от Асі 
Зоймаге и Водие Епіепаіптепі. 
Името му е Сгоипа и е 
вторият разраб 
та на Водие. 
О Набьр: злезе новата 
зия, Фиакейопа, у2.20. Но 
проблемите започнаха ведна- 
га. Оказа се, че някои карти не 


ВЕГОЕ ВУТЕ ЅОЕТҰАВЕ 
ВПОЕ ВУТЕ ЗОЕТУАКЕ 


съдържащи се в пакета. Очак- 
ва се @,№8М да издигне ком- 
пютьрния тенис до това висо- 
ко ниво, на което се радва 
голфът от така наречените 
пке игри. 


, появиха 
садни грешки 
след това се появи ирога 
версията Фиакейопа, у2.21. С 
много извинения беше пре- 
поречанол тази версия да се 
з поправят 


5 Айз представиха 

зи игра от приключен- 

та поредица Индиана Джо- 

унс. 30-екшънът се казва 

Іпаіапа Јопеѕ апа Ше Іпіегпа! 
Маспте: 
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ОЧАКВАЙТЕ 


БНЕРНЕКО"5 УУОВ1 05 
ЗНЕРНЕКО"5 УОЕГО$ 


Ако сте забравили кла- 
сиката Аз(егойв, то Лиддетац 
Согрв е най-добрият начин да 
си я припомните. Целта на иг- 
рата е да се спре нашествие- 
то на расата САМ-8932. За 
постигането и са необходими 


четирите парчета на оръжие- 


МІВСІМ 
МҮТНОЅ 


ОЧЕЕ: ТНЕ МАСЕ МАК 


В новия си хит Оие/ Мол 
са заложили на магическото на- 


чало, намерило престижно мяс- 
то в сюжетите на стратегичес- 
ките игри. Твоята цел е да овла- 
дееш силата на Закона и Хао- 


О След края на Втората 
световна война, руски агенти 
откриват развалини на леген- 
дарната Вавилонска кула. Там 
са изпратени и учени, за да на- 
мерят машината, с помощта на 
която, се отваря „Вратата на 
измеренията“. Но ЦРУ не може 
да допусне това. Агент София 
Хапгуд се обръща към най-доб- 
рия археолог, а това е Индиа- 

унс (т.е. вие). Двамата 
скате в невероятно 
екшън приключение, а дали ще 
бъде с щастлив край завис 
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МОК ТЕАВИЕ 


==, 


то Аттадедаоп, всяко от кои- | 
то се крие на различна пла- 
нета. Лесно за управление, 
космическото корабче трябва 
да маневрира сред летящите 
астероиди и да ги унищожава 
при нужда. Не са рядкост ата- 
ките на: вражески кораби, а | 
накрая играчът се изправя 
срещу големия ВО55. Очак- 
вайте една приятна игра, коя- 
то ще ви върне в доброто ста- 
ро минало. 


Броени дни остават до 
световното първентво по фут- 
бол във Франция. Новата игра 
на ЕЮО5 - Мога 1еадие 
Зоссег "98 идва точно навре- 
ме. С новия си продукт фир- 
мата навлиза мощно в нишата 
на спортните игри. Впечатля- 
ваща с графиката си и по-ско- 
ро тактически постоена, игра- 
та ще ви направи съпричастен 
с победите и загубите на лю- 
бимия отбор. Разгорещената 


Е А 
“рег АС ловна 


са, призовавайки мъртви зверо- Полуделият компютър на 
ве и събирайки голям набор ма- | 2опе ої Айтса! Невошгоез - ин- 
гии. Играта ще премине през ня- | дустриален комплекс, занима- 
колко исторически царства, | ващ се с производство на енер- 
включващи Келти, Гърци и други |. гия, космически кораби и оръ- 
древни народи. Ти ще преминеш | жия - е причина правителство- 
повече от 30 добре изпипани 30 | то да изпрати някой да въдвори 
терена, ще използваш повече от | ред. Е, не очаквайте от малко 
40 различни магии, включващи | известна фирма като Мадаох 
възможността за призоваването | Сатев всичко да е изпипано. От 
на над 20 различни митични | факта, че се играе под открито 
създания, които ще се бият и | небе, поглед надолу и нагоре 
работят за господаря си. няма голям смисъл, освен кога- 


само от вас. 
О Хамх Етепаптеп! пред- 
ставиха проекта за новата си 
игра - Кіпоріп, която се очаква О Среди от компютърния 
в началото на 1999 г. Тя е мно- свят обявиха, че е настъпил края 
го подобна на Оиаке || с та: на приключенските игри 
разлика, че действието се раз- Според тях, този жанр вече е 
вива в 30-те години, и вашата скучен и освен това не ползува 
зад: пълноценно бързото развитие 
избиете всички гангстери и да на технологиите за разработка 
очистите града от конкуренция. на игри. По този повод, беше 
проведена конференция специ- 
ално по темата. На нея се и 
несоха данните за пазара на 
този клас игри. На първо място 
Вімеп и Муз!, всяка реали- 


с отлична графика и звук, 
присъстват и автентичните гла- 
сове на коментаторите от АВС. 


автомобилна игра от сериите 
СААТ. В Мемтап-Нааѕ Васта 
са събрани 15 писти (плю 

скрити) и 11 пилоти. Играта е С 


ЕШО5 ПУТЕКАСТУЕ 
ЕШО5 ПУТЕКАСТГУЕ 


публика не се притеснява от 
времето дори при дъжд и свет- 
кавици. Включена е опция за 
запис по време на играта, под- 
дръжка на някои 30 карти и 10 
различни шампионата на на- 
ционално и клубно ниво. 


т. й т 


АОВІС УІЅІОМ 
МАРООХ САМЕЅ 


то трябва да се анихилира ня- 
коя нисколетяща ламарина 
Слабият изкуствен интелект на 
движещите се в кръг консерви 
ти прави лесна плячка. Играта 
има възможност за Мийріауег до. 
16 души. 


зирала продажби за над 60 ми- 
лиона долара. Числата са дос- 
та показателни, а и амбициоз- 
ните проекти за подобни игри 
показаха, че те далеч на са из- 
черпали възможностите си 

О Появи се още едно мяс- 
то, където любителите на таб- 
лата, шаха и игрите с карти 
моѓат да убият малко време 


избирате между няколко нива 

на опонентите. Не- 
обходим ви е само браузър 
поддържащ Јауа 
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Натисни “ и въведи следните ко- 
дове: 

воа - безсмъртие ОМ/ОЕЕ 

посйр = минавате през стени ОМ/ 
ОЕЕ 

поѓагреі - враговете не те забеляз- 
ват ОМ/ОЕЕ 

срапрейеуе| Х - сменя нивото на Х. 
геѕіагї – рестартира нивото. 

пате Х - сменя името ти. Х= с но- 
вото ти име. 

віуећ Х.- дава здраве Х. 

віуе 2 - оръжие 2 

в е 3 - оръжие 3 

ое4 — оръжие4 

иорше 9 = всички оръжия и Мана 
Паршве 14 - ставате овца. 

Порше 23 - светлина. 

Птршве 43 = всички оръжия, Мана 
и Предмети 

Паршве 44 - хвърляте предмет 
‘ппршбе 10. - сменяте оръжието 
норшбе 100 ~ използва ТогсЬ. 
ипршве 101 - използва Опапг Назк 
ипршзе 102) - използва Муѕіс Отт 
ітриіѕе 103 - използва Ктаёег 
шаршве 104 - използва Сћаоѕ Юеуісе 
ітриѕе 105 - използва Тоше оГ 
Томег 

Шаршве 106 -- използва Зшотоп за 
ітриіѕе 107 - използва шузъйиу. 
пиршбе 108 - използва Сур! 
Норшве 109 — използва Воо!5 
ипршбе 110 - използва Кершѕіоп 
іїтршѕе 111 - използва Хо Реер 
ниршзе 112 - използва Кіпр ОР 
Енен 

Шоршзе 113 - използва Рогсе Сибе 
ітршѕе 114 - използва Ісоп Пет 
спаве. асйуе 1 - поглед отгоре. 


ЗНАООМ/ МАВВІОВ 


Натисни“ 
кодове: 
ѕурһоѕі — минавате през стени 
ѕусітте - всички предмети 
зук — ракети Зайо-Байо 

зуспап - безсмъртен 

зусгеей - всичко 

БУТКЕКхх - отивате на ниво ХХ 
Ѕужеаропѕ:– оръжия 

Ѕжатто — муниции 


и въведи следните 


Натисни Епег и въведи следните ко- 
дове: 

ромуег оуегућеітіпс - безсмъртен 
‘ауте аВуе — играта не приключва 
Шеге)5 по соу Іеғеі — мисията изпълне- 
на 
па пипе 5 тіпе - минерали 
Бгеаше деер - газ, 

зоте тр Гог по те - всички 
възможни. ъпгрейди. 

Маск ѕһеер уға] — показва цялата карта 
тойу Ше рһаѕе уапапсе — можете да 
строите всички сгради. 


оѓ Маг 

Гоод Гог Шопо и — правите единици без 
да строите “ферми” 

орНеЦа - въведи орһеНа, след това 
въведи името на мисията, на която 
искаш да отидеш 


всики възможни ъпгрейди 
тап оуег вате - печелите текущата 
игра 

Неа! ше - пех? чпй с!сКей оп ехр!ойез. 
повшез = враговете не могат да из- 
ползват магии 

вате оуег шап - моментална загуба 
орегайоп суга! - бърз строеж 

Ше патегшр - дава безкрайна РУТ 
сила 

по ше Ше попеу— дава кристали и 


По време на игра натисни ЕЅС. Във 
менюто въведи: 

Сощ — Мангизи 

Марк - Магия 


Те - Живот 

Сюуег - Детелина 

Па всичко. 

Бох - Бох оѓ с1оуег 

ріпропіп – а Ѓсуу тера ріпроціпѕ 
ѕреей - 915р!ау йашегае 


ЗТАВСВАЕТ 


маг аіпі уваЕ И иѕей 10 Бе - маха Бор, 


тефеуа! тап - единиците ви имат 


(продължава от бр: 1) 

Натисни“ ^^ и въведи следните ко- 
дове: 

отуе ай - всичко 

птуе меароп$ - всички оръжия 

віуе атто - муниции 

сіе агтог — щит 

уе епигоптеп! зшё — скафандър 
э1уе апсіепі Нед = Апстеп! Нса@ 
21уе адгепа те — Адгепа те 

віуе БапдоЦег = ВапдоПег 

сте атто раск — Апато Раск 

гтуе даа са - Раа СО 

віуе ромег сиђе — Ромег Сибе 

э1уе ругапиа кеу — Ругатій Кеу 
віхе даа зртпег = Рата Ѕріппег 
ріуе лігѕігіке тагкег — АігЅігіке 
Магкег 

віуе Ыше Кеу - Вие Кеу 

отуе гей Кеу - Кеа Кеу 

этуе зесигИу раѕѕ — Зесшйу Раѕѕ 
отуе саттапаег’$ Веа@ - Со- 
ттапдегз Неа 

отче роуег ше! — Роуеѓ Зе 
отне агтог $ще!4.— Агтог Ѕһіеїа 
віхе сотђаі агтог — СотБаё Агтог 
зіуе јаскеѓагтог - ТасКе! Агтог 
отуе Мазег - ВІаѕїег 

ріғе:ѕһоірип = Ѕһоішут 
віуе,ѕ5һоїеип. – Ѕирег Ѕһоївип 

оіуе тасһіперип - Маситерип 
віуе вгепадеіаипсһег = Сгепайе 
Ташосвег 

віуе госКейашпснег - Воске 
Ташпсвег 

сте гайвип - Кайршт 

ое ЪГо10к – ВЕС1ОК 

э1уе впейв — ЅһеПѕ 

отуе Бе - Вийев 

отуе сейв - Сей 

отне вгепайеѕ = Сгепайез 

оіуе госКе!в — КосКей 

віуе Зшов - $1125 

віуелтіпеѕ — Міпеѕ 

сте пике – Мике 
віхе апай - Опад Патаре 

элуе шушпегавйиу - тушпегаъшиу 
віуе ѕПепсег - Бйепсег 

отче гергеатег - Кергеаћег 
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продължава от бр. 2 
ЗСОВРЮМ ЗНАМ ТИМ 


Нагрооп: В, В, ЕР. Нате егирцоп: Е В, В+ЫК 
Таерог: Ю, В, НР. Ѕіпріе Пагате 8Кш!: В, В+НР. 


Аш гоу ВІ. (във въздуха) ПоцЫе Паттр зкшв: В, В, 
Еіпіѕћ Нип: Е+ НР. 

НГАМЕ: р, р, 0, НК Тире Йапиае ки 5: В, В, 
(далече) ЕЕ+НР 

ЗСОКРОК АТТАСК: Е,ЕВ, МОЕРНЅ: 

О, КОМ (близо) Сугах- ВИ, ВІ, ВІ; Јах -К 
ЕКТЕКРАНР:КОМ, КОМ, Е РТР; Кше Гао - ВОМ, 
ком, ком, © КОХ, ВІ, КОМ Моно — 


ВАВАПТУ: О, В, В, Е НР 
АММАПТУ: 0, Е О, 0, НК 


Задръж ВГ, О, 0, 10; 
Пи Кап - ЕО, В, О, Е; 


РІТ'ҒАТАТІТҮ: Е БО, ©, ІР Зпесуа - Задръж ЕК, Е О, Е. 
Серии: зшде!- В, Р”, В, ТК; 

4; НВ НЕ НК, В+НК Знукег – ЕЕЕ НК; 

4: НК, НК, ІК, ВТК 5 7его- Е О, Е+НР; 

4: ГК, НК, ГК, ГК Кара! - ТЖ, ВЕ, НК; 

10: НЕ НЕ рипр ККК, ёеіерогі “бопуа — Задръж КОМ, ВІ; 
рипсћ, һагрооп НК, НК, К, тр; 

нк Капо - В, Е ВЕ; 


Внимание Игроманиаци, 

В броевете до края на годината, ще публикуваме та- 
лони с номера, съответно от 1 до 7. Във всеки от тях ще 
има по три въпроса. 

Попълнете верните отговори, изрежете талона и го 
изпратете на адреса на редакцията. Ако сте отговорили 
правилно и на трите въпроса - участвате в изтеглянето 
на две месечни награди, осигурени от ПУЛСАР - игри 
по избор. Ако изпратите ВСИЧКИ талони от 1 до 7 и 
имате не по-малко от 11 верни отговора от 21 възможни, 
ще участвате в тегленето на голямата новогодишна на- 
града на ПУЛСАР - ЗЕСА ЗАТОКМ. За валидни се счи- 
тат талоните с попълнена анкетна карта (виж гърба на 
талона). Отговорите на всички въпроси ще намерите в 
броевете на списание Игромания. Ако ви липсват ста- 
ри броеве, обадете ни се. 

Ето и въпросите от талон №1. 


Киапа - ЕО, Е КОМ; 
Кере - КОМ, ВГ., ВЕ, НК; 
МЦеепа - КОМ, ВІ, НК; 
Зсогрюп - Ю, О, Е ГР; 
Зайве- ЕКО, +ВІ; 

Егтас 0, 0, 10; 

С1азятс Зи 2его - ВТ, ВГ., 
ком, ЕО; 

ВЕР ОЕ КАП: Задръж ГВ 
РЕ ЕО, отпусни ГР 
(близо) 

5ОШ. ЗТЕАГЕК: Задръж ЕВ 
КОМ, ВЕ, КОМ, ВІ. отпусни 
ТР (близо) 

ВАВАГГТУ: КОМ, ВОМ, 
ВОМ (извън обсег) 
ЕВТЕМО$НТР: К, КОМ, 
КМ, р (извън обсег) 
АМІМАТІТҮ: Задръж НЕ 
КЫМ, КОМ, ВОМ, отпусни 
НР (извън обсег) 

РІТ ҒАТАЦТҮ: Задръж ВЕ, 
0, 0, В, отпусни ВГ, ГР 
Серии: 

4: НЕ НЕ ТР В+НК 

5: ГК, НЕ НЕ ТР В+НК. 


Теіерогі зотр: О, 0 

Зотр: В, О, В+НК 

ЕтераП: В, О, Е+НР. 

Ешви Нип: 

ЅКІМ КІР: Задръж НК, Е В. 
ЕЕ (близо) 

НОМАМ 5РКЕ: Е О, О, Е 
ТР (близо) 

ВАВАПТҮ: О, О, О, В+НК 
(извън обсег). 

ЕВТЕМО$НТР: Е Е О, Е НР 
АМТМАЦТУ: КОМ, ВІ, ВЕ, 
ВІ, ВІ, 

РП ҒАТАЦШТҮ:”,ЕР,ЕТР 


бала 


1 ра“ №2А. 
1 Такса за участие: 2 900 лева. 


със съдействието на фирма „Пулсар“ организират: 
ОТКРИТ ШАМПИОНАТ СОФИЯ ЮНИ "98 
МОЯТАІ, КОМВАТ 3ЗОПИМАТЕ ЗА ВЕСА МЕСА ВШУЕ. 


Шампионатъг ще се проведе на 20.06.1998 г. от 10 ч. в Дом на 
1 културата „Средец“ (бивш „Лиляна Димитрова“), ул. „Крак- 


Серии: 

4: НК, НК, ГК, В+НК 

5: НР НЕ ТР Е+НР Е В+НК 
6: НР НР ТВ Е+НР Е НЕ 
докато правиш бхебай 

7: НЕ НР 1 НК, НК, ГК, 
В+НК 


УИМОЕЕ 


ЕпеБа!: КЕ+ПР. 

Ат бгеба: О,Е+ЪК във 
въздуха 

Эсгеат: ЕКЕ+НР. 

Бу В.ВЕ+НК, КОМ 

Еіпіѕћ Ніша: 

НАШ КШ: ВОМ, ЕОМ, ВІ., 
КОМ, ВТ, (в обсег). 

ПЕАТН 5СКЕАМ: КОМ, 
ЕОМ, Вг., ВЕ, КОМ+ВГ, 


ЕВИВМОБНТР: ком, ком, 
ком, ком, ком, КОМ, 
ком, 0 

АМТМАШТУ: Е Е ©, НР 
РГ БАТАПТ С: О, 0, О, ГР. 
Серии: 

4: НЕ НЕ О+НР 

4: НЕ НЕ ТР В+НК. 

5: НК, НР НРІР В+НК 

6: НК, НР НР О+НВ Липр 
іск, Аш бгера! или з\уеер. 


Нагрооп: В, В, ЪР. 
Таероп рипсв: О, В, НР 
Ат Шготу: ВТ, във въздуха 
Ешв Нип: 

ПЕСАР: ВОМ, ВГ., КОМ, 
ком, нк 


(следва) 


г------------------4+ 


63 ИГРОМАНИЯ 


ЕЕ до 19.06.1998 г. на адреса на редакцията: 5 
гр. София, ул. „Бр. Миладинови“ 58 или на тел. 31 90 07; 83 10 53 

| таксите се заплащат в касата на редакцията или с пощенски 
запис по банкова сметка на МУЛТИМЕДИА ООД - 6. код: 200 84232; | 
1 8 сметка: 1010178 113, ТБ ОББ — клон Доверие, гр. София 
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ОТ мястоте 


Здравейте игроманиаци, 


На 17 май, списание Игромания, със съдействието 
на фирма Пулсар, организира първия открит шампионат 
на София по Мога! Кота! 3 Оітаѓе. В смъртоносната 
битка се включиха 70 бойци на възраст от 8 до 22 годи- 
ни. Състезанието предложи на всички участници много 
емоции, приклю- 
чения и награди. шома 
През часовете на | 
оспорвани двубои, 
победените напус- 


каха със закана за е 
реванш, а победи- 

телите очакваха 

своя следващ про- 

тивник. Накрая я 
останаха най-доб- 

рите. Напрежени- 


ето се покачваше 
и достигна връхната си точка във вълнуващия и изпълнен 
с обрати финал. Един срещу друг застанаха Ивайло Тро- 
харов и Златомир Манчоров. И двамата избраха да се 
бият с №оЬЅуБоѓ. Публиката стана на крака, възклица- 
нията не спираха. След много бой и тупаници, голямата 
награда отнесе Златомир. За всички останали участници 
имаше много календари и списания. Наградите предос- 
тави и връчи г-н Папазян, управител на фирма Пулсар - 
официален представител на ЗЕСА за България. 
Благодарение на всички наши почитатели, които 
направиха състезанието толкова успешно и интересно, 
списание Игромания положи началото на една традиция 
в провеждането на такива турнири. Надяваме се, учас- 
тие да взимат все повече и повече почитатели на телеви- 
зионните игри. А ето 
и нашата изненада. 
- През юли, август и 
септември ще се 
проведат три състе- 
зания с много награ- 
ди. Играта ще бъде 
Сгап Тигіѕто - най- 
успешния автомоби- 
лен симулатор, про- 
извеждан някога 


га 


ОТКРИТ ШАМПИОНАТ СОФИЯ ЮНИ ‘98 1 
МОВТАІ, КОМВАТ 3 ОІЛІМАТЕ за ЅЕСА МЕСА РВІУЕ | 


Притежателят на този талон: 


| за участие в шампионата и заплаща 1 900 лева. 


В деня на състезанието носете този талон 
№ и квитанцията за платена такса. | 


і 
1 ползва отстъпка в размер на 1 000 лв. от таксата | 
| 
1 


(обърни) |? 


-------------------4 
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ПА СЬЬМТИЕТО 


(платформа 
Бой). 
Първите чети- 
рима в отдел- 
ните възрасто- 
ви групи, на 
всяко едно от 
състезанията 
ще се борят за 
голямата на- 
града - 5опу 
Раузайоп, лю- 
безно предоставена от „ЅОМҮ България“. 

Играта СВАМ№ ТОВКІЅМО може да бъде купена от 
магазина на „Пулсар“, а желаещите да тренират на нея 
могат да се обадят на телефоните на редакцията. 

Но преди това, на 20 юни, събота, ние ви каним 
в дома на културата „Средец“ (бивш младежки дом 
„Лиляна Димитрова“). Играта отново е Мота! 
Котва! З Литате, възможност за реванш ще има все- 
ки. Малките бойци, които се представиха отлично 
на първия турнир, но не успяха да преодолеят по- 
възрастните си противници, натрупали повече опит, 
този път ще се борят в отделна категория - до 14 
години. Победителите в двете възрастови групи ще 
се срещнат за голямата награда - ХЕСА 32Х в дирек- 
тен двубой. Победеният ще вземе втора награда - 
джойстик и игра по избор. Ще бъдат връчени още две 
награди - игра по избор. Не пропускайте възможнос- 
тта да разчистите стари сметки и да докажете, че 
вие сте най-достоен да станете шампион. 

От всички тези награди сигурно ви се замая глава- 
та, затова, засега толкова, очакваме ви на 20 юни. Ус- 
пешни тренировки! 

Ето и класирането на първите осем в ранклистата 
на списание ИГРОМАНИЯ: 

1. Златомир Манчоров - 10 точки 

2. Йвайло Трохаров - 7 точки 

3. Любомир Палиев - 5 точки; Явор Живков - 5 точки 
5. Данияр Касимов - 4 точки; Илиян Михайлов - 4 точ- 
ки; Явор Емилиев - 4 точки; Николай Матеев - 4 точки 
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ЦЕНИ ЗА РЕКЛАМА 


Т-ва корица 5 000 лв./кв. см. 
До главата 10 000 лв./кв. см. 
16 стр 3 000 лв./кв. см. 
Вътр. стр 2 000 лв./кв. см. 


отстъпки: 
от 200 х. лв. до 500 х. лв. 2% 
от 500 х. лева до 1 млн. лв. 5% 
над 1 млн. лв. 10% 
Цените са без ДДС. 


Списание Игромания Ви предгага 
„СУПЕР ВАКАНЦИЯ! . 
“5; Тризвезденх хотел” > х - 

< лен пане он ме 

м3 ғ <. Мотәрло дбучсице- 3: че 

ч ноз рамена: Уҹ 


